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 کیدهچ

 

 زهبا انگی ارسیدرس فبه بت نسرا  زاندانش آموشان،طرح درسا استفاده از بازی های خلاقانه در معلمان ب کهاست  نیا حاضر پژوهشهدف 

ی رای جمع آوربئه شده؛ ارااقدام پژوهی( شبه)تحقیق کاربردیو  ت که به منظور روایی بیرونیاسیک مطالعۀ کیفی  پژوهش حاضر.ندکن

 پیدا ر درس فارسیآموز را د دگیری دانشراه افزایش یا متوانستطراحی بازی های خلاقانه  با. هاستفاده شد مطالعۀ کتابخانه ایاز روش  اطلاعات

رو به رو ری کل در یادگیمشکه با  یزدانش آمو که نظر می رسدبه در بر دارد چراکه معلمین نتایج این مطالعه دستاوردهای فراوانی برای  .کنم

 .ستیبرخوردار نه زیست،از انگا
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 مقدمه و هدف

 

جلال و فرهنگ  آور امیپ یفارس .زبانستین دهیپوش یکس ،بریمل تیارجمند و حافظ وحدت و هو یراثیبه عنوان م یزبان فارس گاهیو جا تیاهم

 هیسلام را به بن ماا نید یناختاور شبآن،معارف  فیاز ظرا یبا بهره مند یفارس اتیزبان و ادب ۀباور پهن نید مانیاست،بدان سان که حک یرانیا

 :پیشگفتار(.1394ی اده،ی،جبلشلدره،محمدآورده اند) دیپد یبشر میتعال ۀدرخشان در گستر یزده اند و آثار وندیپ انیرانیا یفرهنگ یاه

لقت خد حکیم در ت.خداوننسان اسورود به دنیای ذهن و خلاقیت،در حقیقت نگاهی به اوجگاه هنرنمایی خداوند،در موجودی به نام ا  

رار گرفته و تحلیل ق اشاره انسان،هنرهایی رقم زده است که گاه توسط پزشکان و گاه توسط کاوش گران و هنرمندان،کشف و عرضه و مورد

ۀ بشری،بعد از دیشروان انم و کااست.دنیای ذهن از این مقوله ها است؛قابل رؤیت نیست؛ولی قابل توصیف،تحلیل و شناسایی است و دنیای عل

 (.202:ص1397خنیفر،)سی استایجاد رشته های متعدد و متنوع به آن دست یافته که یکی از این عوالم و دانش های جدید،دنیای روانشنا

رایند شده است.ف لقت توجهدر فرایند یاددهی/یادگیری به یادگیری فعالیت های هنری حول محور ارتباط انسان با خود،خدا،خلق و خ  

ه .استفادیادگیری باشدای یاددهی/هبرد هیاددهی/یادگیری فعالیت مشارکتی و گروهی را برای متربیان امکان پذیر می سازد.معلم باید آفرینندۀ را

سازد.روش  ی فراهم میر مترباز راهبرد های گوناگون یاددهی/یادگیری زمینه های رشد جسمی،عاطفی،عقلی،اخلاقی،معنوی و اجتماعی را د

آیت ی شود)عی فراگیرندگان انتخاب ماددهی/یادگیری گوناگون با توجه به ویژگی های جسمی،عقلی،عاطفی و اجتماهای ی

 (.5:ص1394اللهی،سینایی،

که در قبال  یفیتا وظا دهدیآموزان قرار مدانش اریو دانش لازم را در اخت ها، فنون، اطلاعاتاست که مهارت یآموزش و پرورش، سازمان  

خوب و  دگاهید کندیکمک م مه مااست که به ه نیدر ا لیتحص تیانواده و ملت دارند را بشناسند، درک کنند و احترام بگذارند.اهمجامعه، خ

 ه،یوزش دانش اولو آم لیبا تحص هادهیا یسازادهیلازم جهت پ طیو فراهم کردن شرا دیجد یهادهی. کشف امیجهان و جامعه داشته باش هب یمثبت

ات مختلف از موضوع ترقیو درک عم شتریبه دست آوردن دانش ب یدر مدارس، برا لیآموزان با تحص.دانششودیتر مبخشتر و لذتراحت اریبس

ک کم یلیتحص تیه موفقب زیخارج از کلاس ن یعمل اتیبلکه تجرب شود،یدانش فقط به کتاب محدود نم نی. اکنندیم تلاش یدر زندگ

 (.6تا1:ص1401،یرجانی)پکنندیم

و سرگرم کننده  یحیجو تفر کیآنان در  یو روان یجسم یکودکان و پرورش استعدادها یریادگی یرا برا ییتوانند فرصت ها یها م یباز  

 میتصم تواند در هر مورد یبوده و احتمال دارد با تکرار خسته کننده شوند.آموزگار م ریوقت گ یلیکه خ نستیها ا یباز بی.از معاندیفراهم نما

یکی از موثرترین و بهترین راههای آموزش به کودکـان اسـت. play))بازی (.84:ص1373ضیایی،بدهد) رییموجود را تغ یها یکه باز ردیبگ

بازی خود درگیر هستند و بازی  بازی چند مزیت دارد، از آنجایی که دانش آموزان بازی را دوسـت دارنـد و نیـز در موقعیـت آمـوزش از راه

گونه ای ساده نمایان میکند، آنان دچار رخوت نمی شوند و در نتیجه مفاهیم را به  موقعیتهای پیچیده زندگی و مفاهیم مشکل آموزشی را بـه

ها در کودکان غافلند و  یها و سرگرم یباز ریو تاث تیاجتماع،از اهم نیاز مسؤول یو بعض نیاز والد یاریبس .(1388آموزند)اخواست،  می راحتـی

نهفته  یهدف یاگر در باز کهیپندارند.درصورت یم هودهیعبث و ب یآن را کار یکنند و حت یم یآن ها،خوددار یاز فراهم کردن امکانات لازم برا



 
 
 
 
 

راحت کردن خود و در  یبرا یاز باز زین یا ن،عدهیشود.علاوه بر ا یم یامر مقدس تلق کیشده و به عنوان  ارجلهو و لهب بودن خ ۀریباشد از دا

ها و  تیکه اشتغال به فعال یآن ندارند.در حال یبد آموز یبه جنبه ها یو توجه رندیگ یکودکان بهره م یامان ماندن از مزاحمت ها و سروصدا

 یبر کارها یمراقبت و نظارت نیکه والد یتوجه داشت درصورت دیدوران است.با نیا یو جسمان ی،روانیاخلاق یها یژگیاز و یکیها  یباز

در مدارس و مراکز آموزشی،اگر امکانات و وسایل بازی برای . شوند دهیکش یکودکان نداشته باشند،ممکن است توسط افراد ناباب به بد آموز

متراکمی که در  کودک فراهم نباشد به طوری که در ساعات ورزش و زنگ تفریح به اندازۀ کافی فعالیت و جنب و جوش نداشته باشد،انرژی

وجودش نهفته،تخلیه نشده،و آرامش لازم را جهت تمرکز حواس در کلاس پیدا نخواهد کرد.در واقع،والدین،مسئول فراهم آوردن امکانات و 

خود  معلمان و مربیان مسئول هدایت و راهنمای تلاش های کودکان می باشند.باید کنترل و هدایت به گونه ای باشد که آنان در طول روز وقت

را بیهوده تلف نکنند و از همکاری و تشویق به بازی و سرگرمی،یا کار در اوقات مناسب در جهت آرامش و وسعت بخشیدن به جریان یادگیری و 

در  یکلمه ا یدانش آموز کلاس اول وقت (.44-43ص:1373فرهادیان،)عالی تعلیم و تربیت مساعدت جویندکسب تجربه و رسیدن به اهداف 

 نیو معلم نیاز والد کیدهد که هر یبه او دست م یوصف رقابلیو شعف غ یچنان حالت شاد سدینو یم ایخواند و  یم گرید یو هرجا ابانیخ

 گرید یدر کلاس ها تدر خواندن کلمه،فقط در کلاس اول اس تیاز کسب موفق یحالت شاد نیکودکانه بوده اند و ا یشاد نیبارها شاهد ا

اشیاء و امور  کودکان سالهای نخست ابتدایی از طریق در گیری و کار کردن مستقیم بـا(.6:ص1372کارشناس امور تربیتی،کمتر است) ایو  ستین

یری ایجاد نمـی خوبی اشیاء و امور محسوس در کودکان یادگ آموزند و کار کردن با کلمات و سایر نمادهـا بـه محسوس مفاهیم مختلف را می

 (.1390کند)سـیف، 

شی حیطهای آموزمدانش آموزان در  ( نشان داد که استفاده از بازیهای آموزشـی موجـب افـزایش انگیزه و فهم1388نتایج مطالعه اخواست )  

ا ارزش رد آموزشی بعنوان یک راهب ( در مطالعـه خود به این نتیجه دست یافت که استفاده از بازیهای آموزشی به2006شده است. مونگیلـو ) 

فاده از بازیهای آموزشی موجب بهبود ( است2004و استفاده از آن را برای آموزش مطالب مختلـف پیشـنهاد کـرد. از نظـر لـچ و ساکشوگ )بوده 

و خودکارآمدی  نظـم جویی ی خـودمهارتهای اجتماعی و ارتبـاطی دانش آموزان میشود، همچنین استفاده از بازیهای آموزشـی موجـب یـادگیر

الب یری بهتر مطهای اجتماعی، یادگ( معتقد است که اسـتفاده از بازی در امر آموزش موجب بهبود مهارت1997ان میشود. ویک فیلد )دانش آموز

ازیهـای آموزشـی بـا وجـود اینکـه ب( بیانگر آن است کـه 2006درسی، افزایش خلاقیت و نوآوری دانش آموزان میشود. نتایج پژوهش بُرن هاید)

تولیان امر آموزش ممحققین و  ر میانیار مطلوب بوده و دستیابی به اهداف آموزشی را بسیار آسان مـی نماینـد جایگـاه مناسبی ددر آموزش بس

 یده اسـت.ه چـاپ رسـنـه بـپیدا نکـرده انـد و اسـتفاده از بـازی در امـر آموزش مغفول مانده و مقالات بسیار کمـی در ایـن زمی
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العمر به منظور تحقق جوامع دانش بنیاد و یادگیرنده مادام ( اعلام می کند که1)یونسکو سازمان آموزش،علم و فرهنگ ملل متحد:لهئمس انیب

های یادگیری در همه دوران نگرانه و حقوق محور در آموزش را ادامه خواهد داد. یونسکو گسترش دستیابی به فرصتفراگیر، هدایت رویکرد کل

های تقا خواهد بخشید و تضمین خواهد کرد که نظامزندگی را از طریق مسیرهای چندگانه ) آموزش رسمی، یادگیری غیر رسمی و آزاد( ار

های ها کودک، جوان و بزرگسال، از فرصتهنوز میلیون. .آموزشی و یادگیری، فراگیر و حقوق محور باشند و به تنوع فراگیران توجه کنند

های پیشرفت جهت گسترش فرصتهای بیشتری برای تسریع ها دختران و زنان هستند. لازم است تلاشیادگیری محرومند که اغلب آن

در عین حال، در بسیاری از کشورها، کمبود  .های نابرابری اجتماعی انجام شودها، برای پرداختن به چالشترین گروهیادگیری خصوصا محروم

کمیسیون به نقل از  )د داردجدی از معلمان متخصص و واجد شرایطی که باید آموزش با کیفیت را برای تعداد فزاینده فراگیران فراهم سازند، وجو

 (.2021-2014،ایران-ملی یونسکو

 یشتریب ۀاصلبا کمال ف ه معمولاکبرخوردار است بر خردسال  یکه از کمال نسب یفرد یعنیبزرگسال، یریبه اجمال عبارت است از تاث تیترب  

قوع آن امر شود که و یم سوبحم یتحقق منظور خاص یبرا یامر یکند.وقت یاریتر کمال  یبه مدارج عال دنیرا در رس یگذارد تا و یدارد م

 حیصح تیربت یۀز در ساج اریو تمام ع یواقع یمعناست که تحقق آدم نیبه ا یآدم تیضرورت ترب دییشرط لازم تحقق آن منظور باشد.پس تا

در دوره رشد  زادهیمجهت آد نی؛به هماست که کمالشان در فطرت از وجود،متاخر افتاده است یدر شمار موجودات ی.آدمستین ریامکان پذ زادهیآدم

 ش ضرورتو تربیت یعنی مراقبت از رشد است ازمندین گرانیوجود تا کمالش به کمک د نیب یزمان ۀدر فاصل یعنیخود 

 (.37:ص1400،ی)شکوهدارد

 ازیو موجب کسب لذت و برآورده شدن ن ،انجامیگروه ای یدار که به صورت فرد هدف یذهن ای یجسم تیعبارت است از هرگونه فعال یباز  

بود  یمنزو ایبودن  یم،اجتماعیتسل ایفرمان بردن ،تهاجم  ایبه فرمان دادن  لیشود.کودکان نقاط قوت و ضعف خود از جمله تما یکودک م یها

 ،رشدیدهند.باز ینشان م یباز قیخود را از طر یو آرزوها الی،امیشاد ای یخصمانه،افسردگ ایدوستانه  اساتاحس نیو همچن

او  یو روح یجسم یازهایاز ن یکیباشد و  یم یفطرت یامر یکودک به باز ۀکودک را به همراه دارد.علاق یو ذهن ی،جسمانی،اجتماعیعاطف

استفاده در  یآن ها برا یخام و آماده ساز یروهایرشد ن یبرا یعامل یخود است.باز انیب یراکودک ب یعیطب لهیوس یو حرکت است.باز یباز

 یاظهار م«لندرث یگر»نگاه کرد، یوقت کش یبرا یبه عنوان روش یبه باز دیهرگز نبا دیگو یروانشناس معروف م«آلفرد دادلر»است یزندگ

ساده  یکلمات کودک هستند.باز یو اسباب باز یبزرگسال است.باز کی یبرا ردنبا صحبت ک ینوجوانان و جوانان مساو یکردن برا یکند باز

زمان به دست آوردن  یکار و شغل است.زمان باز یکنند که باز یتکرار م شهیخودش است.متخصصان رشد هم انیب یزبان کودک برا نیتر

لن ها ارتباط  ۀندیآ یحال بلکه به زندگ یتنها به زندگ د،نهآورن یبه دست م یباز قیکه کودکان از طر یدانش و تجربه است،در واقع اطلاعات

 یم فایا یکودک نقش مثبت یرشد عاطف ،دریباز.است ندهیآ ینوجوانان و نونهالان برا یجهت آماده ساز یندیفرا یباز قتیکند. در حق یم دایپ

در رشد  یدهد.باز یرا در کودک انتقال م یها و برون گر دیو بروز احساسات و عواطف،ترس و تهد ییجو یبه برتر ازیصورت که ن نیکند به ا

و  یاری،همیت،همکاریبروز خلاق ونهفته  یاستعدادها ییرون،شکوفایب طیدارد و موجب ارتباط کودک با مح ییبه سزا ریکودک تأث یاجتماع

تجربه  یکن که کودک شگست را به طور واقع یبا بزرگ تر ها شده و کمک م یموجب همانند ساز یباز نیگردد.همچن یمشارکت کودک م

او  یبدنو  یفکر یبدن و تقوبت حواس کودک و توانمند یدستگاه ها اعضا یکود مؤثر بوده و باعث رشد و هماهنگ یدر رشد جسم یکند.باز

زبان و رشد  یریادگیلازم جهت  یها نهیکند و زم یم تیاست.رفتار هوشمندانه را تقو ریکودک انکارناپذ یدر رشد ذهن یشود.نقش باز یم
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بازی آموزشی یک فعالیت برنامه ریزی شده، رقابتی و  (.69و66:ص1400)اسماعیلی زین آبادی،کوثری،سازد یهم مو تفکر کودک را فرا یهوش

بـازی آموزشـی  آموزشی مجموعه ای از نقشها و طرحهاست که در شرایط ویژه ای انجام میشود، همچنین دارای هدف مشخص میباشد. بـازی

بازی آموزشی، آن نوع بازی است که به منظور  (.2005)هایز، مینماید دسـتیابی بـه هـدف فـراهممحیطـی رقـابتی را بـرای کـودک در جهـت 

بازی  بازی از نظر فروبل بالاترین مرحله رشد و تحول کودک است. او  .(1386نجام میشود )انگجی و عسگری، یادگیری ا دسـتیابی بـه هـدف

دانست. فروبل با توسل به بازی به عنوان الگوی  می و آن را سـازنده و آمـوزش دهنـدهرا بـیش از تفـریح و لـذت جـویی تلقـی مـیکـرد 

بود به  آموزشی خود را براساس بازی بنیان نهد و با استفاده از روش خاص خود که مبتنی بر بـازی آموزش و برنامـه درسـی توانسـت طـرح

آموزان در حل مسائل آموزشی به بهترین نحو کمک میکنند.  تدریس، به دانـشها به عنوان روش  بازی (.1389کودکان آموزش دهد)مفیدی، 

بازیهای آموزشی،  موجب ارتقاء یادگیری و افزایش انگیزه در دانش آموزان مـیشـود. همچنـین مزیـت دیگـر هـای آموزشـی استفاده از بازی

دیدگاه رفتارگرایان درباره بازی این است کـه از آن (.1996کوم،یامتناسب بودنشان با سبکهای مختلف یادگیری دانش آموزان است)بلوم و

توان  می یادگیری کودک استفاده کرد. یعنی، از بازی به عنوان وسیله ای بـرای آمـوزش و یـادگیری مـیتـوان بـه عنـوان تجربـه ای بـرای

عنوان راهبرد آموزشی رسمی در دو دهه اول قرن بیستم  ا بهدیویی و نظریه پردازان گشتالتی، بازی ر (.1389ترجمه گنجی، بهره برد)هیوز، 

بُرن شند )اب می نشان میدهند که بازیهای آموزشی نسبت به روشهای آمـوزش سـنتی مفیـد و مثمرثمرتـر معرفی کردهانـد. نتـایج تحقیقـات

گوناگون و در  یرا در معان تیخلاق ۀاز درک و کاربردش از آن صحبت شده است.کلم شتریاست که ب یمیاز مفاه یکی تیخلاق .(2006 د،های

خلاق،طرح درس ها و برنامه  یحلاق،دانش آموزان خلاق،کتاب ها نیبه پرورش افراد خلاق،معلم ازین ۀبه کار گرفته اند.ما دربار یموارد مختلف

و در نوشته ها و  اریبس یآموزش ریو غ ی.امروزه در اهداف آموزشمیا دهیشن رایخلاق مطالب بس یها استیو س ریتداب یخلاق و حت یها یزیر

دبیرخانه مفهوم است) نیا حیو درک صح فیو آنچه کمتر مورد نظر بوده،تعر دیآ یم انیبه م سخن«تیخلاق»از یمختلف یگفته ها

 زیآن ها را ن ۀتواند توسع یحال م نیدر ع یاست ول یاجتماع یها تیصلاح ازمندین یهمکار یریادگی یها تیموقع (.420:ص1371سمپوزیسم،

و  فیتکل شبردیپ ۀنحو ۀسودمند را دربار یباز امکان بحث ها یها تیذکر شد،فعال یریادگی فیوظا ۀبخش دربار نیکند.همانطور که در ا تیتقو

تسلط بر اهداف برنامه درسی و اهداف آموزشی و کتب درسی،آشنایی با (.166:ص1395نوری زاده،کند) یفراهم م فیعادلانه وظا میتقس ۀنحو

روش های نوین تدریس راهبردهای تدریس،مدیریت کلاسی،طراحی برنامه درس و سازگارسازی آن با جامعۀ محلی،آشنایی با روانشناسی کودک 

،هوش ؛آموخته شده و دانش پیشین،انگیزش دانش آموز و ... ؛همچنین محیط خانهیری و تعارضات رفتاری و...و نوجوان،آشنایی با اختلالات یادگ

 (.44-43:ص1395بهمنی،رضوی،بر یادگیری دانش آموز اثرگذار است)

پیدا وق ساو  در طرابکاهش اضو  در درس فارسی ارتقاء دهدرا  زاندانش آموسطح یادگیری که  به طور کلی این پژوهش قصد دارد  

نتیجه ،چه ی،درس فارسی را یاد بگیرددانش آموز از روش بازاگر -1 :این پژوهش به سئوالات زیر پاسخ دهیم: همچنین ما نیز قصد داریم درکند.

از را که واقعا  ییها واند آنت یچگونه م یمسئول آمـوزش-3 ؟ بودخـواهد  چگونه از لحاظ علمی و تحصیلی اش نـدهیآ-2 ؟ ای خواهد داشت

 به حضور در مدرسه بکند؟ واداردرس فارسی فراریند را 

 ها یباز انواع

 .شود یانجام م یو هم به طور گروه یاست،هم به طور فرد ازمندیها است و ابزار مخصوص ن ینوع باز نیتر ی:از قدمیجسم یباز-1

دختر بچه  ایکه کت پدر را برتن کرده  یکند مانند پسر یمخصوص آن ها استفاده م لیاز بزرگتر ها از لباس و وسا دی:کودک در تقلیشینما یباز-2

 .رود یو به زحمت راه م دهیکه کفش پاشنه دار مادر را پوش یا



 
 
 
 
 

 یفایشروع ا یها برا تیشخص نیپردازد که آن ها را باور کرده است به طور معمول بهتر یم یینقش ها دی:کودک به تقلیدیتقل یباز-3

 .و دوستان هستند ن،برادران،خواهرانینقش،والد

سوار  یوبچمثال کودک بر تکه  یکند.برا یم انیب یباز قیو از طر نینماد لیخود را با استفاده از وسا یها و آرزو ها ازی:کودک نینماد یباز-4

 .کند یم تیشده و آن را هدا یسوار بر اسب نکهیرود مانند ا یطرف و آن طرف م نیشده و ا

کردن  یبند که کودک با جور کردن و دسته یچوب یمناسب است مانند مکعب ها لیآموزش کودک استفاده از وسا ۀلیوس نی:مهمتریآموزش یباز-5

 او عوض شود. یاجتماع یایآشنا شود و دن یاضیاما ساده و آسان ر یاساس لیتواند مسا یآن ها م

 (1جدول شماره)

به  کنانیباز-5  .است زیگر تیواقع-4  .شود یآزادانه انتخاب م-3  .لذت بخش است-2  .شود یم ختهیاز درون برانگ-1  :یباز یها یژگیو

 .کنند یطور فعال در آن شرکت م

سبت به درس ن را موزاندانش آ بی انگیزگیمشکل  نکهیا یکه برا دمیرس جهینت نیبه ا با توجه به شواهد و مدارکی که به دست آمد شواهد:

چار بی انگیزگی و دموزانی که انش آد،لذا  آموزش دهم یکنم و درس را با باز بیترک یو محل یبوم یها یآن را با باز باید ببرم نیاز ب فارسی

انه ای، لعات کتابخو مطا نقص یادگیری در درس فارسی هستند را می توان با کمک اطلاعات ذیل یعنی شواهدی را که از طریق مشاهدات

ۀ دانش آموزان د تا انگیزا گیریاه و روش تدریس بهتر را برای فهم بهتر آن ها فربررسی مستندات و مدارک به دست آوردم،اصلاح کرده و ر

 نسبت به درس فارسی بیشتر شود و علاقه مند به مدرسه و تحصیل شود.

 از این نشانه ه برخیبه می توان ی انگیزببا توجه به بررسی ها و مشاهداتی در مطالعات و مقایسه رفتار بعضی دانش آموزان با انگیزه و  مشاهده:

ازه می ین دانش آموزان در برخی از جلسات درس فارسی بیشتر برای خارج شدن از کلاس درس اجا-1 ها پی برد که به شرح زیر می باشند:

در -2 .رج می شدندلاس خاگیرند.آن ها پی در پی برای رفتن به سرویس بهداشتی،آب خوردن،شستن دست هایشان و این قبیل کارها از ک

جهی به درس تو وی کنند مدرس فارسی این دانش آموزان مدام در حال صحبت کردن با هم هستند و خودشان را به نحوه ای سرگرم کلاس 

علت تکرار  ی دهد تنهاه دفعات دیده می شود که این دانش آموزان سئوالات تکراری از معلم می پرسیدند.سئوالاتی که نشان مب-3 نمی کنند.

تا زنگ  ر کلاس های درس این داش آموزان مدام از معلم کلاس،ساعت را می پرسند و منتظر هستندد-4 آموز است. آن ها عدم توجه دانش

زیع تر تمام ند هر چه سی خواهتفریح شود و از کلاس خارج شوند.این کار آن ها هم نشان دهندۀ این است که از درس خوششان نمی آید و م

 شود.

در آزمون  شد.همچنین خواهید سی آزمون های مربوط به درس فارسی دانش آموز،متوجه عملکرد ضعیف آن هابا برر بررسی مستندات و مدارک:

 د قابل قبولی نخواهند داشت.جامعی که معلم از آن ها بگیرد،احتمالا عملکر

 اهیس»یدر روستا 72سال(:در سال11سابقه خدمت -آباد یحاج یآدم دیشه-یاز همکاران)خدابخش صبوح یکیبه نقل از  یخاطره توپ باز  

از شاگردان ثبت نام شده که کتاب  یکیدانس آموزان متوجه شدم  یاسام یبود.هنگام بررس یلیسال تحص یآموزگار بودم.ابتدا ریزاوه،مد«سنگ

 امدهین گریفقط دو روز به مدرسه امده و د«عباس یول»شده بود. در کلاس حضور ندارد پس از پرس و جو متوجه شدم که یداریاو خر یهم برا

 شانیده قرار داشت بروم.ا نییآن ها که در پا ۀاو به منزلشان رفتم.پدرش خانه نبود و مجبور شدم به مزرع تیاست.به جهت کسب اطلاع از وضع



 
 
 
 
 

 دمی،پرسیبود.پس از سلام و احوال پرس یبرادر بزرگترش آن طرف تر مشغول گوسفند چران با«یول»بود و پسرش نیزم یاریمشغول آب

هستند و  زانیما از مدرسه گر یبچه ها ۀروم.هم یبه مدرسه نم دیگو یترسد و م یاز مدرسه م یول»پدرش گفت: د؟یآ یمدرسه نم به«یول»چرا

آقا »ادامه دادند: شانیما اتوانم اورا به مدرسه علاقه مند کنم.ا یمن م دیکن یهمکار نگفتم اگر شما با م« شوند. ینم یزیدر مدرسه چ

شب همراه خانواده ام به  کیاما من دست بردار نبودم و روز ها به تلاشم ادامه دادم. « .دیندازیخودتان را به دردسر ن د،وینکن ر،اصراریمد

را باز کردم و با  یو باز یشوم.باب شوخ یمیکردم او را در کنار خودم بنشانم و با او صم ی،سعیخودمان یرفتم. بعد از گفت و گو ها «یول»منزل

توپ  یساعت برا میروز ن هر«یول»او را جلب کنم.وقت رفتن قرار شد که  ۀشدم تا علاق یکه درست کردم با او مشغول توپ باز یتوپ پارچه ا

 کی یۀسا ریز یر کال روبه روکنا در«یول»صبح بود که بچه ها خبر دادند که9اعتآن روز مشغول کار بودم.س ی.فردادیایبه مدرسه ب یباز

به فرار گرفت.من توپ را از  میبلند شد و تصم شیاز جا دیرفتم.تا من را د رونیب مهیدرخت نشسته است.من هم توپ مدرسه را برداشتم و سراس

توپ را بردار و  یشد. من گفتم:ول کیاز رفتن منصرف شد و به توپ نزد دیخودش د کیتوپ را نزد یمدرسه به سمت او پرتاب کردم.وقت یبلندا

مدرسه آمد و من هم رفتم و با او  اطی. کم کم به حدمییپا یخواهم به کلاس بروم و رفتم.از پشت پنجره او را م یکن.من م یبالا و باز ایب

توپ مدرسه را به دفتر  آخر خودش ی.روزهامیکرد یم یهم باز اساعت ب مین یشکل،روز نیروز به هم نیشدم.بالاخره،چند یمشغول توپ باز

 یپدرش،روزها ۀبه گفت یدادم. او حت یم یکردم و موتور سوار یگذاشت و گاهس هم او را سوار موتور م یم یورزش لیآورد و در کمد وسا یم

از شاگردان من شد.پنج سال  یکیهم  یآقا ول وکلاس اول شدم  سیمدت مشغول تدر نیآمد.پس از ا یبه مدرسه م یتوپ باز یجمعه هم برا

خوشحالم  اریخواند و اکنون بس یسال ها معلم او بودم و چهار سال تمام در کنار من درس م یۀتمام در همان روستا بودم و بجز کلاس سوم،بق

 (.76-75:ص1380است)باستان، لیمشغول به تحص ییدر راهنما یکه آقا ول

 

 

 مواد و روش ها

 

ک نمونه به ستفاده از یهای تحقیق که با ااعتبار بیرونی با این امر سرو کار دارد که تا چه اندازه یافته(External Validity)اعتبار بیرونی  

ه به جامعه و یا از ایج از نمونها یا شرایط دیگری قابل تعمیم است. به عبارت دیگر قابلیت تعمیم نتدست آمده به گروه وسیع تری از آزمودنی

د نظر قرار ها به جامعه ی آماری مورشود. در اعتبار بیرونی جمعیتی تعمیم یافتهبه شرایط محیط واقعی را نشان میشرایط آزمایشگاهی 

حقیق خود را تارچوب آنها چهای تحقیق از یک مجموعه شرایط ویژه که پژوهشگر در میگیرد.در حالی که در اعتبار بیرونی زیست محیطی یافته

ا توجه به جامعه باعتبار بیرونی -1 :توان مد نظر قرار داددو نوع اعتبار بیرونی را می .شودایط طبیعی تعمیم داده میبه انجام رسانده است به شر

  (.1394)سرمد،بازرگان،حجازی،اعتبار بیرونی زیست محیطی-2   مورد مطالعه

گذراندن  ۀوینقادانه به ش یمستلزم آن است که نگاه میداده هست یجمع آور ازمندیپاسخ به آن ها ن یکه برا یاغلب پرسش ها و مسائل  

باورند  نیاز افراد برا یاریمشاهده نمود؟بس ینیتوان به عقب بازگشت و خود را به طور ع یاست که چگونه م نیمسأله ا م؛امایاوقاتمان داشته باش

.اقدام پژوهان ستین نگونهیگرانه را داشته باشد؛اما ا نگاه درون نیتواند ا یجز خود فرد( م ی)کسیرونیپژوهشگر و مشاهده گر ب کی هاکه تن



 
 
 
 
 

 مفهوم(. 53:ص1394هستند که در آن قرار دارند)ساکور، یجهان ۀمشاهد یلازم برا یتمام ابزار ها یدارا شیهستند که در درون خو یکسان

 یندگینما ایسنجند و  یم میینما یشده واقعا  آن چه را که ما ادعا م یجمع آور یداده ها ایآ»که ابدی یسئوال نمود م نیدر ا یبه روشن ییروا

نامعتبر ممکن  یباشد؛چرا که اقدام بر اساس داده ها یم تیحائز اهم اریمسأله بس نیا« دهند؟ یقرار م یندگینما ای، مورد سنجش و 2کنند یم

نادرست از  یابیارز»( در کتاب1981) 3گولد یمثال،استفان ج اعمال سوء شود.به عنوان یحت ایاست منجر به خرافات،اعمال نامطلوب و 

 ییو توانا تینوع شخص یابیمعتبر در ارز یبه عنوان روش 6یجمجمه شناس 5نه چندان دور،شبه علم یکند که در گذشته ا ی،اشاره م«4انسان

اعتقادات اشتباه جمجمه  ریهنوز تحت تأث زیما ن یداشت.حال اگر مدارس کنون تیآن ها مقبول ۀافراد بر اساس اندازه و شکل جمجم یذهن

که  یهوش و مستعد و دانش آموزان زیگذاشتند به عنوان دانش آموزان ت یکه کلاه بزرگ بر سر م یشد که دانش آموزان یم نیشناسان بودند چن

 یرا م کردیرو نیمتناسب با ا یآموزش یشدند و به تبع آن،برنامه ها یکم هوش قلمداد م یبه عنوان افراد شتندگذا یکلاه کوچک بر سر م

 ایها و ،دادهیریمهم بر اساس ابزار اندازه گ یآموزش ماتیتصم ن،اگریبود؛بنابرا یخنده دار م وستیپ میاگر واقعا به وقوع  یامدیپ نیگذراندند.چن

قادر باشند از  دیمعلمان پژوهنده با نیدانش آموزان خواهد شد.بنابرا ریدامن گ یمیوخ اریبس رد،عواقبیصورت گ درستنامعتبر و نا یها هینظز

شود مورد  یاست که ادعا م یزیهمان چ ۀجیواقعا نت شانیها افتهینشان دهند که  یعنیند؛یخود دفاع نما یپژوهش ها یها افتهیصحت و اعتبار 

 (.48-47سنجش قرار گرفته است)همان منبع:ص

 

یات است. رات یا تجربهای غیر عددی )مانند متن، ویدئو یا صدا( برای درک مفاهیم، نظآوری و تجزیه و تحلیل دادهشامل جمع  تحقیق کیفی  

یک  کاربردی پژوهش .ردکاستفاده  تحقیق های جدید برایهای عمیق در مورد یک مشکل یا ایجاد ایدهآوری بینشتوان از آن برای جمعمی

ر دارد و به یک رسد. این نوع پژوهش در مقابل پژوهش بنیادی قراانجام میو نیازهای جوامع و بشریت به نوع پژوهش است که در راستای عمل

گونه نیست که هر پژوهش بنیادی ای چون پژوهش بنیادی است. اما ایننیازمند پیش زمینه کاربردی معنا مترتب بر آن است. یعنی هر پژوهشی

 .گیرندحقیقات بنیادى انجام مىاز نظر زمانى زودتر از ت -1 :اشاره کرد توان به موارد زیرقات کاربردى مىاز مشخصات تحقی. باشد کاربردی لزوماً

ها ولى گاه دانشگاهها و مراکز هاى دولتى و خصوصى و کارخانهعمدتاً سازمان-3 .درآمدزا هستند و به همین دلیل طرفداران بیشترى دارند-2

 .دهندنجام مىتحقیقاتى نیز این تحقیقات را ا

هستند و  ردارایینی برخوپاز سطح  یدر یادگیری درس فارس ی هستند کهافراد مورد مطالعه در این پژوهش، دانش آموزان :افراد مورد مطالعه  

نسبت  و مطالعات تتایج مشاهدانجه به آموزان از نظر جسمانی و روانی سالم هستند. آن ها، با تو . این دانشنسبت به این در بی انگیزه هستند

 .می شوندانتخاب  و مطالعات کتابخانه ای و بررسی مستندات به رفتارشان

 ت.سدر این پژوهش به منظور جمع آوری داده ها از طریق روش های زیر اقدام شده ا :ابزار جمع آوری اطلاعات

                                                            
2 . represent 

3 . stephen jay gould 

4 . the mismeasure of man 

5 . pseudo-science 

6 . phrenology 



 
 
 
 
 

م با پژوهش رفت ط با موضوعر مرتبهای معتب ت و سایتلامطالعه کتاب خانه ای: در این مرحله به سراغ کتاب های فیزیکی و الکترونیکی، مقا*

م. برای وری کنجمع آ ناسبمپژوهشی  زم جهت ایجادلاعات لاانگیزگی ، اط استفاده از آن ها در زمینه انگیزه، انگیزه تحصیلی، نشانه های بی

 کیفیتز نظر دی را که ام و مواردکرراهکارهای حل این مشکل، نکات استخراج شده را با هم مقایسه و  ن نشانه های بی انگیزگی آوردبه دست 

 . بودند انتخاب شدندمهمتر 

عات کتابخانه مطالطریق  آن از یبیرونهایی که در مطالعه کتابخانه ای انجام شد و ضمن سنجش روایی  مشاهده: در مرحله مشاهده با بررسی*

 .بودند. یلیتحص یزگیآموزانی که درگیر بی انگ گرداوری شد ، برای مشاهده رفتار دانش مطالبی، ات و مدارکای و بررسی مستند

م متوجه شدجام دادم ه ای که انتابخانعات کطبق مطال ا توجه به داده های به دست آمده از رفتار این دانش آموزان وب :تجزیه و تحلیل داده ها

ل از برخی مسائ که باعث قه نشأت گرفته استلااز عدم انگیزه و ع مخصوصا درس فارسی هاآموزان در درس  ریشه اصلی این مشکل دانش

از  دن پی درپیشرای خارج بس و گرفتن اجازه لا، صحبت درکدرسیف ی، انجام ندادن تکالهای درسس لاآموزان در ک جمله عدم توجه دانش

ازی و ان انجام بدانش آموز های افزایش انگیزه به ادامه تحصیل و افزایش عزت نفس همچنین یکی از مهم ترین  کار.س درس شده استلاک

 سرگرمی های هدفمند است.

 

 منبع راهکارها

(68:ص1400)اسماعیلی زین آبادی،کوثری، آموزش شیوه زتدگی فردی از طریق بازی  

(43:ص1373فرهادیان،)  بازی درداشتن هدف   

(70:ص1400)اسماعیلی زین آبادی،کوثری، افزایش عزت نفس کوذکان با بازی                 

جمع آوری اطلاعات با پرسیدن برای مشارکت 

(53:ص1394)ساکور،      همه  

 (2جدول شماره)

 دهیچیپ اریعمل بس نیا راید،زدانش آموزان صرف کنن یمناسب برا طیمح یآماده ساز یها وهیرا جهت آموختن ش یادیزمان ز دیمعلمان با  

شود که  یم هیهستند توص یلیحصت زشیانگ شبردیو پ تیتقو جادیدر ا یخود سع یتیترب یروش ها یدر پ یپ رییکه با تغ یاست.لذا به معلمان

 .(2:ص1398ا،ین یرکند)انصا یم جادیاز شوک در افراد ا یحالت یدرپ یپ راتییتغ جادیا رایانجام دهند ز جیعمل را بتدر نیا

در دانش آموزان با استفاده از درسی برای حل مشکل بی انگیزگی  و مطالعات کتابخانه ایبر اساس نظرات و پیشنهادات  :انتخاب راه حل جدید  

شاگرد ممتاز شدن بازی هایی که در حیطۀ رسیدن به مهارت خودشناسی و همیار معلمی و مشارکت در مباحث درسی در کلاس های درس و 

مبنی  است،به تعدادی راه کار حیاتی و مهم رسیدیم،چرا که از طریق بازی می توان به رشد احساس ارزشمندی و باور و خودشناسی دانش آموزان

لیت پذیری و بر اینکه توانایی خوب و عالی دارند،کمک کرد.اظهار نظر ذکر شده،بر مالکیت و دقت دلالت دارد و در دانش آموزان احساس مسئو

عملکرد  مراقبت و مواظبت از وسایل ارائه شده را ایجاد کند.دانش آموزان برای راه کار ها و بازی های بیان شده، می پذیرند که به توانایی ها و



 
 
 
 
 

د،می پذیرند آن ها توجه واحترام گذاشته شده است.همچنین ضمن این که دانش آموزان مسئولیت سالم نگه داشتن خود و داشته هایش را دارن

 و شاگرد ممتاز شدن،باور و اعتماد دارند. انگیزه در درس فارسیکه معلمان و والدین به توانایی های آن ها برای ایجاد و خلق اثر و 

و  ذیرفته استپثیر هایی تأ این حیطه،از محدودیت خبرگان و متخصصانبعضی از های تایید شده توسط  بازیبرخی  :امکان سنجی راه حل  

ند،گذشت زمان اآوری شده  ها جمع را ندارد چرا که نتایج به دست آمده مربوط به یک دوره زمانی است که داده ارسمد برخیقابلیت اجرا در 

هر  رس فارسیدر یادگیری د شناختیممکن است سبب تغییر نتایج گردد.همچنین مورد بررسی قرار ندادن شرایط و عوامل درونی و بیرونی و روان

ب متغیرها بر حس وزانانش آمد درس فارسیدانش آموز شامل این محدودیت ها می شود.لازم به ذکر است که عدم مقابله و ارزیابی یادگیری 

رس دیش جذابیت ای افزاهراه از است و همین موضوع باعث ایجاد محدودیت برای اجرای برخی راه کار ها می شود.به عنوان مثال یکی 

این محدودیت  ادی است کهودجۀ زیبمتنوع و مهیج و رنگ آمیزی زیبای دیوارهای مدرسه که همۀ این ها نیازمند  جایزه های ،بکار گیریفارسی

 اجازۀ انجام چنین اقداماتی را به طور مستمر به مسئولان مدرسه نمی دهد.

هشت گام  یاتیبرنامه عمل یاحطر یبرا دهیبه چاپ رس 1393که در سال ییدر مدارس ابتدا یزی:در کتاب برنامه رییاجرا یینها یراه حل ها

در گام دوم -2 .میکن یم نیین را تعو مقاصد سازما ،اهدافیاتیبرنامه عمل نیتدو یطراح یدر گام اول برا-1 :وجود دارد که عبارت است از

انجام  یبرا یاتیعمل یم چهارم گام هادر گا-4 .شود یم نیوت یدر گام سوم استراتژ-3 .میکن یم نییسازمان را تع یمقاصد و اهداف اختصاص

 ازیو مورد ن ینابع ضروردر گام ششم م-6 .شود یم نییتع ییانجام هر گام اجرا یبرا یدر گام پنجم چارچوب زمان-5 .شود یم نییها تع تیفعال

 .ردیگ یملکرد انجام مع شیگام هشتم پادر -8 .گردد یم نییعملکرد تع شیسنجش و پا یدر گام هفتم شاخص ها-7.شود یم نییتع

با آهنگ  دید بااجبار باش وا فشار ب دیاو نبا یها تیکه دارد کار کند.فعال یکوتاه یتا در اوقات،لحظه ها و فرصت ها دیکن قیکودک را تشو  

هد.آموزش د یو قرار ما اریتبه شک ملموس تر در اخ یکودک است و ضمن سرگرم کردن،تجارب یزندگ اتیاز ضرور یخودش کار کند چراکه باز

 یم زیاط او نخاطر و نش انبساط برد بلکه باعث یبالا م یریادگی نیدر فرا یدانش آموزان را جذب مشارکت و ۀزینه تنها انگ یزاز راه با

 (.151:ص1385غفوری،برد) یرا بالا م یمساع کیو تشر یهمکار یشود ح یکه در گروه انجام م ییها یشود.باز

ها  ین بازیاد، همچنین وشرح داده ش آموزان یک هفته زودتر مراحل بازی به صورت تئوری برای دانش،ها بازیکار ها و راه قبل از انجام این   

صت تمرین ه آن ها فرهفته ب و در مدت این یک دهیدانجام  و عزت نفس و خودشناسی( به هدف ایجاد انگیزه و تشویق)را به صورت نمادین

 رای دانش آموزان فراهم می آوردبترکیب بازی با درس این امکان را .کنیدد. همچنین جوایزی را برای فرد برنده در هر بازی مشخص وداده ش

به عنوان مثال در .،بیان کنندگذارندمیان بو حتی والدین در  که موضوعاتی از زندگی شخصی و جنبه هایی از خود را که کمتر حاضرند با دیگران

آن ها را ببینند  رند دیگرانوست دادبازی درخت،دانش آموزان می توانند تصویر دیداری در مورد قسمت هایی از زندگی  خودشان ارائه دهند که 

ا از نظر خودشان ش آموزان رت دانف و قدرو قسمت هایی از خودشان را که ترجیح می دهند پنهان باشد،نشان ندهند.این کار می تواند نقاط ضع

ه بر عکس کوضوعاتی مکه موجب شرمساری و کاهش عزت نفس شان می شود را پنهان می کنند و را نشان دهد.دانش آموزان موضوعاتی 

 عمل می کنند را نمایان می کنند.

 یدهد و گاه لیناهمگون را تشک میت یشود.گاه لیتشک یانتخاب میاجازه دهد ت یبهتر است معلم گاه :اجرای راه کار و شروع اصلاح رفتار  

از دانش آموزان  یدارند تعداد هیگلا نیاز معلم یشود. بغض لیناهمگون تشک میت تیکه در نها یرا طراح یتصادف میت یتواند طور یم یتصادف

دانش آموزان را وارد  نیخاص ا یو توجه قیبا تشو نیشود معلم یم هیهستند.توص یمنزو ها میداشته باشند و در ت یتوانند شرکت فعال ینم



 
 
 
 
 

و بحث و گفت  تیرا به فعال یمسئله دخالت کنند و فرد منزو نیدر ا میاست افراد ت رند،بهتریآنان در نظر بگ یبرا یازاتی.امتندینما تیبحث و فعال

 (.17:ص1384هراتی،)ندیو گو وادار نما

با استفاده از بازی در درس فارسی آموزان  دانش نظرات متخصصان برای حل مشکل بی انگیزگی بر اساس تحقیقات و مطالعات انجام شده و  

کارهایی که قابلیت اجرا داشتند را  کارهای به دست آمده آن راه کار رسیدیم و در مرحلۀ بعد با بررسی راه های بومی و محلی ، به تعدادی راه

با عزت نفس:تصویر درخت را روی کاغذ قرار داده یا چسبانده و سایر تصاویر « درخت»ترکیب بازی -1 د:انتخاب کردیم که به شرح زیر می باش

قرار  دانش آموزبا موضوعات مختلف را در قطعات کوچک تر در اطراف تصویر درخت قرار دهید یا بچسبانید،سپس منظره تعیین شده را در مقابل 

ی و تصاویر اطراف درخت می توانند قسمت هایی از تو یا زندگی ات باشند.آن تصویرهایی را تصور کن که یک درخت هست»دهید و به او بگویید

که بیشتر شبیه تو هستند،با خطی به درخت متصل کن.اگر می خواهی قسمتی از خودت را پنهان نگه داری،خط را از آن تصویر خاص به ریشه 

سپس از دانش آموز بخواهید به «از تو را ببینند،خط را به شاخه ها وصل کن.های درخت وصل کن و اگر دوست داری که دیگران تنها قسمتی 

نقشه نگاه کند و بگوید چه چیزی را در مورد خودش کشف کرده است.کدام موضوعات موجب ناراحتی و تضعیف خودش می داند و کدام 

می توانید دربارۀ موضوعاتی که دانش آموز بیان کرده است و به موضوعات را با کمال میل می تواند به دیگران ارائه کند؟ بعد از انجام این کار 

صحبت کنید و جنبۀ منفی این موضوعات را برای دانش آموزان کم رنگ تر کرده عنوان موضوعات شرمساری و ناراحتی خود پنهان کرده است،

این بازی را به این صورت انجام دادیم که هشت  :درسبا  «لی لی»رکیب بازیت-2 و موضوعات مثبت را در دانشد آموزان نیز تشویق کنید. 

آموزان سنگ را بر  ختم پیدا می کرد. هنگامی که دانشکلمات املایی آسان به سخت آن از  در اعدادبه جای روی زمین کشیدیم که  خانه بر

 برای مثال وقتی سنگ روی خانه.را تکرار کنند کلمهآن  تلفظ صحیحدر مسیر حرکت  پرتاب می کردند باید «لی لی»های رسم شدۀ  روی خانه

بگوید و در صورتی اجازه برداشتن  ا با صدای بلندراین کلمه آموز باید در مسیرش  بود قرار می گرفت دانش «طرب» کلمۀروی آن  ای که بر

با عزت نفس:یک جعبه « قاش کوچولون»ترکیب بازی-3 .کلمه به شکل درست تلفظ کرده و بنویسندسنگ را از روی خانه داشتند که بتوانند 

که  مداد رنگی یا آبرنگ را به دانش آموزان می دهیم و می خواهیم ضمن مراقبت از آن،نقاشی هایتان را به خوبی رنگ کنید یا بهترین نقاشی را

آموزان دو به دو مقابل  که دانش: در انجام این بازی به این صورت عمل کردیم درسبا  «گردو، شکستم»ترکیب بازی -4 می توانید را بکشید.

 کلمهکه نفر اول باید یک  می کنیمهم قرار گرفتن و جای گفتن گردو توسط نفر اول و دادن پاسخ شکستم توسط نفر دوم به این صورت عمل 

ها نمی توانست  ی از آنتغییر می کرد. در صورتی که یک نفر این دوو در مرحله بعد جای  بنویسدشکل درستش را و نفر دوم  بگویددلخواه را 

: برای انجام این بازی درسبا  «هفت سنگ»ترکیب بازی -5 .یسدکلمه را درست می نوخودش آن  گویندهاز حرکت منع و نفر ،بنویسددرست 

و روی هر سنگ  دهیدتا تغییر  8که ابتدا تعداد سنگ ها را به  کنید. در اجرای بازی به این صورت عمل کنید آموزان را به دو گروه تقسیم دانش

ها فردی که سنگ  د با این تفاوت که در مرحلۀ چیدن سنگو. مراحل بعدی بازی به همان شیوۀ سنتی انجام شدییسنوبرا  از کلمات املایییکی 

آموز باید  انشند و آن دنبگیرد، در این هنگام همه در محل خود ایست می ک الاباید دستش را ب هدروی دیگر سنگ ها قرار می د افتاده را بر

اشتباه  تلفظ درست سنگ در محلی که قرار گرفته می ماند و در صورت تلفظ، در صورت خواندکه بر روی آن سنگ نوشته شده را ب کلمۀ املایی

از  یفهرست(1 :با کارت یباز -6 .سنگ را باید دوباره بر روی زمین گذاشته، دوباره فرار کند و در موقعیتی دیگر شانس خود را امتحان کند

.بخاطر دیکن یگروه بند یشناخت شده در فارس یا هیکلمات را برحسب افعال آرا نیا(2 .دیکن هیشود ته یاستفاده م کتهیکه معمولا در د یکلمات

 .دیمورد نظر درست کن ۀکلم یکارت برا کیاز  شیموارد ب نیگروه تعلق داشته باشد.در ا کیاز  شیکلمه ممکن است به ب کیکه  دیداشته باش

متر  یسانت 7ضرب در 4 ۀکارت با انداز کیکه در فهرست وجود دارد  یهر کدام از کلمات یبرا میکاغذ ضخ ایقطعه مقوا و  کیبا استفاده از (3

اگر مداد (4 .دیسیبنو ینقاش ریو نام آن ها را با حروف واضح در ز دیسیکلمات هم خانواده شان بنو هیممکن شب ی.کلمات را تا جادیدرست کن



 
 
 
 
 

)حفظ ای(یی)کلمات املالیمختلف از قب یها یباز یتوان برا یکارت ها را م نیا(5 .دیها را رنگ کن یآب رنگ در دسترس است نقاش ای یرنگ

 (به کار برد.یی)آزمون مربوط به کلمات املاای(و)حفظ کردن کلمات هم خانواده(و ییکردن کلمات املا

دانش  اغلب مشکلانه،ی های خلاقرسی با بازبا توجه به استفاده از تدریس فام که دریافتبا بررسی و مقایسه و مطالعه  :جدیدارزیابی تاثیر اقدام 

انجام می  لیف خود راتکا ای درسکلاس هها در  ؛ آنمی شودتا حد زیادی رفع نسبت به گذشته  س فارسیقه به درلاآموزان در عدم انگیزه و ع

می یر تاثفارسی  یدرسمبحث  روی ها برتننه  بازی های خلاقانه. در واقع داشت دخواهن های درسی زیادی فعالیت فارسی سلاو در ک دهند

این پیشرفت  که دمی شوز نیتربیتی  مباحثآموزان در دیگر  آموزان، باعث پیشرفت دانش در دانش علاقهو  ، بلکه به دلیل افزایش انگیزهگذارد

در روند  راهکار ها ین این.بنابرامی شودی مثل رسیدن به خودشناسی،عزت نفس،اعتماد به نفس و درک ارزش خود باعث افزایش مهارت های

ش آموزان را نیز ودی در دانو مرد توانایی جلوگیری از ترک تحصیل حتی این راهکار ها بنظر می رسد ادامه تحصیل بسیار مؤثر است و همچنین

ارائۀ روش ش در ه این پژوهکمی کند  این مطلب تغییر مثبت در دانش آموز را می رساند و ثابتو مطالعات کتابخانه ای دارد.لذا پس از بررسی 

 مؤثر واقع شده است.دانش آموزان  تدریس درس فارسی با بازی های خلاقانه،در یادگیری

 

 

 ایج و بحثنت

 

مبستگی هضریب  .ارددری وجود رابطه معنادا درس فارسیدانش آموزان در  یادگیرینتایج نشان داد بین عوامل محیطی و اجتماعی موثر بر 

موزشی آنچه عدم توفیق در نظام آ.های جذب مقداری مثبت مشاهده شد و شیوه یادگیری درس فارسیعوامل محیطی و عوامل اجتماعی با 

اشتغال در  و با عدم یانگیزگ بیو عمدتاً به صورت  بوده است سطح یادگیری در درس فارسیفت درتحقق هدف ها و مقاصد را موجب می شود اُ

معه است وجود در جایچیده مت پلابازتاب مسائل و مشک دانش آموزان سطح پایین یادگیری صحیحرشته مورد تحصیل مشاهده می شود. عوامل 

و  درس فارسینگیزه در فزایش ااین پژوهش به منظور ابا توجه به همچنین .به همین دلیل حل این مشکل به آسانی ممکن نخواهد بود

و  ه از بازی های بومی و محلیآیا استفاد-1 د:وشمی  داده زیر تئوالاپاسخ به س نسبت به این درس دانش آموزان بی انگیزگیجلوگیری از 

 ی کند؟مبیشتر  حصیلتادامه  ودرس آموزان را به  نسبت به روش سنتی سخنرانی و معلم محور، انگیزه دانش مباحث درسیدر تدریس  خلاقانه

یادگیری  حور، میزانمعلم م نسبت به روش سنتی سخنرانی و مباحث درسیدر تدریس  و خلاقانه آیا استفاده از بازی های بومی و محلی-2

 بیشتر می کند؟  مباحث درسیدانش آموزان را به 

باعث افزایش بیشتر  وخلاقانه  های بومی و محلی از بازینشان می دهد که استفاده اطلاعات نتایج حاصل از پژوهش با توجه به شواهد و   

مباحث این ، نسبت به روش سخنرانی و معلم محور، در فارسی س درسلاآموزان در ک همچنین افزایش میزان یادگیری دانش علاقه و انگیزه و

از طریق بازی  و تدریس مباحث درسی(در پژوهش خود به این نتیجه رسیدند که  آموزش 1398)زاده و همکاران همچنین خانمی شود. درس

د،همچنین راه رسیدن به خودشناسی و اعتماد به نفس و عزت نفس را می شوعلاقه و افزایش  درسیهای حرکتی باعث بهبود یادگیری مفاهیم 



 
 
 
 
 

روش در  و خلاقانه وهش فوق می توان گفت: استفاده از بازی های بومی و محلیدر نتیجه، با توجه به پژ برای دانش آموزان هموار می کنند.

ی و همچنین باعت رسیدن به مهارت هایی مثل عزت نفس و اعتماد به درس مباحث آموزان در باعث افزایش انگیزه و یادگیری دانش تدریس

 .می شودنفس و خود شناسی در دانش آموزان 

 یاعاجتم طیمح کیکه در  است یو محصول ندی،فرایبلکه مجموعه عوامل شخص ستیبعد ن کیمتمرکز به  تیبه عمل آمده،خلاق جیطبق نتا  

 تیه خلاقک میافتیست د جهیتن نیباشد.به ا یماست شکوفا کردن آن م ۀافراد وجود دارد،آنچه بر عهد ۀدر هم تیدر حال تعامل است.خلاق

ی،کلاته جعفری،فیض)باشد آن مؤثر شیو افزا ت،پرورشیتواند بر خلاق یم یدر پژوهموجود، یداده ها لیآموزش دارد و طبق تحل تیقابل

 ییآشنا و شیفس خون بیو شناخت و تهذ نشیمبدأ آفر و اعتقاد راسخ خود نسبت به مانیتنها با ا انیو مرب نیوالد (.34:ص1396-1395عربی،

 یها نهیمزا در رکودک  یها تیهستند فعال ،قادریاسلام تیو ترب میتعل یکودک و شناخت اصول و مبان تیلازم با روان و شخص

 دنیقق بخشتح یو برا ندیمان تیو هدا یافراد اجتماع رهبر گریبا همسالان و د یو حیحروابط ص نیو همچن ی،آموزشی،اخلاقی،عاطفیاحساس

 یور اسلامساز کش ندهیآ میظع یها هیسرمانونهالان و فرزندان)که  تیشخص یجهت سازندگ ،دریاسلام تیو ترب میتعل یمتعال یبه آرمان ها

 (.44:ص1373ان،ینهند)فرهاد شیبه پ یباشند(گام یم

وره زمانی وط به یک دآمده مرب هایی تاثیر پذیرفته است. نتایج بدست پژوهش حاضر نیز مانند هر پژوهش علمی، از محدودیتمحدودیت ها:  

لاقانه در بازی های خ نقشدر مورد  است سبب تغییر نتایج گردد. پژوهش حاضرگذشت زمان ممکن ،اند آوری شده ها جمع است که داده

رد بررسی قرار ندادن عوامل موثر مو -1  .صورت گرفت و تعمیم آن به سایر آموزش و پرورش باید با احتیاط صورت گیرد یادگیری درس فارسی

بی انگیزگی  یادگیری دروس در له و ارزیابیعدم مقاب -2 .فارسی نسبت به درس دانش آموزان بی انگیزگیفردی و روانشناختی یادگیری در 

ۀ نبود فضای سر پوشید-1:ودصه می شلابه موارد زیر خ ها محدودیتبرخی  -3 (.ویژگی جمعیتی)دانش آموزان بر حسب متغیرهای پیش بین

 .زمانکمبود -3  ا(هوای سرد و آلودگی هو)شرایط جوی نامساعد-2 برای انجام بازی ها  مناسب

 

 

 پیشنهادات

 

 با راهنمایی-1  :های پژوهش، پیشنهادهایی ارائه میشود که به شرح زیر میباشد با توجه به نتایج بدست آمده از پژوهش برای هر کدام از فرضیه

طول سال  ها را در خود نظارت نمایند و آن فرزندان و وضعیت نمرات درس فارسی والدین نسبت به تحصیلی دقیق  های خوب و مشاوره

ها و  های منظمی داشته باشند و بین گفته والدین باید برای رسیدگی به امور درسی فرزندان خود برنامه-2 .تحصیلی راهنمایی و کنترل کنند

ری نظرات معلم و والدین نباید تفاوتی وجود داشته باشد و آموزش در محیط مدرسه باید همراه و همگام با محیط خانه و با نظارت و هم فک

بی درمورد نقش عوامل خانوادگی - 3 .مربیان و والدین صورت گیرد زیرا هماهنگ نبودن اولیا و مربیان، دانش آموزان را دچار تردید میکند

زم را به لاهای  پیشنهاد می شود نهادهای زیر ربط از جمله سازمان آموزش و پرورش و بهزیستی و صدا و سیما آگاهی دانش آموزان انگیزگی



 
 
 
 
 

دانش آموزان در سطح یادگیری قش عوامل محیطی و محیط زندگی در مورد ن- 4 .ا بدهند و رضایت والدین و عوامل دیگر را مرتفع سازنده آن

، در نزدیکترین محل به محیط زندگی دانش آموزان و کاهش سطح یادگیریپیشنهاد می شود که سازمان آموزش و پرورش جهت پیشگیری از 

در مورد نقش عوامل مربوط به مدرسه پیشنهاد - 5 .ها را فراهم سازد های آموزشی آن فضای فیزیکی و دیگر نیازمندی ها اسب با نیاز آنتنم

دانش آموزان تجهیزات آموزشی و امکانات متناسب با نیاز  کاهش سطح یادگیریمی شود که سازمان آموزش و پرورش جهت پیشگیری از 

تقویت مشارکت و همکاری -6 .دانش آموزان به خصوص در مناطق محروم فراهم نمایند و نیازهای نرم افزاری و سخت افزاری را مرتفع سازد

ارتباط بین مدرسه و اجتماع -7 .مدیران محوریوالدین در امور مدرسه و مسائل آموزشی از طریق برگزاری جلسات توسط آموزش و پرورش و یا 

 .ازطریق افراد تحصیل کرده همان مدرسه یا افراد بومی برای سخنرانی به والدین جهت ایجاد باور مثبت به تحصیل

       سخنرانی از روش معلم محور و استفاده کمتر-2  درس فارسیدر تدریس خلاقانه  آموزشی ستفاده از بازیا-1  :پیشنهاد به همکاران (الف

  توجه به دانش آموزان بی انگیزه-3

را در  و خلاقانه ومی و محلیبی های قه مند در این زمینه می توانند به پژوهش در زمینۀ تاثیر بازلاپژوهشگران ع :پیشنهاد به پژوهشگرانب(

 .و یا در سایر دروس ابتدایی بپردازند درسی خاصسایر مباحث 
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