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 چکیده

از  . این پژوهشبوده است لفعاشیب کودکان غیرکلامی و کلامی هوش تقویت بر داستانی هایانیمیشن اثربخشی حاضر پژوهش از هدف

. باشدبا گروه کنتر( می آزمونپس – آزمونشیپ)با طرح آزمایشی ها میدانی و از نظر روش اجرا شبهنوع کاربردی، روش گردآوری داده

نفر از کودکان   40که با روش تصادفی  بود. نفر 190 تعداد به 1402سال  شهر تهران در 5ه منطق لفعاشیجامعه آماری شامل کودکان ب

های داستانی از طریق انیمیشن ها شاملگیری دادهابزار اندازه انتخاب شدند. نفر کنترل( 20نفر آزمایش و  20در دو گروه ) لفعاشیب

روایی پرسشنامه توسط متخصصان تایید شد و ( بود. 1939) غیرکلامی وکسلر و کلامی استاندارد هوش پرسشنامهها و CDتلویزیون و 

ها وتحلیل دادهتجزیه برای محاسبه شد. صدم 79/0برابر  و هوش غیرکلامی 87/0 برابر کلامی هوش آلفای کرونباخ ضریبپایایی با 

و اسمیرنوف  -کولموگروف های( و آمار استنباطی )آزموناستاندارد انحراف درصدها، و فراوانیهای آمار توصیفی )محاسبه استفاده از روش

t شهر  5منطقه  لفعاشیب کودکان غیرکلامی و کلامی هوش تقویت بر داستانی هایانیمیشنها نشان داد یافته .استفاده گردید( مستقل

 تهران تاثیر دارد.  
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 مقدمه. 1
ای در دنیا، از نظر اثرگذاری بر تربیت کودکان و نوجوانان، تولیدات سینمایی امروزه یكی از تاثیرگذارترین و پرطرفدارترین تولیدات رسانه

اند، این نوع تولیدات در محتوا هوجود آمدبعدی بههای سینمایی سهکه انیمیشناست. از زمانی1های هالیوودیویژه انیمیشنانیمیشن، به

. که بیشترین [1]طور محسوسی ارتقا یافته استویژه از جنبه تربیتی، بهها بهخوش تحولات زیادی شده و مفاهیم و محتوای آننیز دست

 بسیار بازار انیمیشن، باعث شده این نوع دنیا در تلویزیونی هایشبكه زیاد تعداد .دهدمی تلویزیونی تشكیل انیمیشن را انیمیشن تولیدات

 عام   شناسیزیبایی از دیزنی انیمیشن. گرفت شكل بستر انیمیشن دیزنی تلویزیونی بر انیمیشن تولیدات. دهد اختصاص خود به را وسیعی

 خود، انتزاعی انیمیشن سبک با «ای -پی -یو»شرکت  .کردمی دنبال را آن بسیار با تلاش استودیوی دیزنی جست ومی بهره گراطبیعت

 با دیزنی و متفاوت طراحی سبک انتزاعی، هایزمینهو پس هارنگ تخت، پرسپكتیو با سبكی. طلبید مبارزه رابه شناسی دیزنیزیبایی

      محدود  نانیمیش شامل که تولیداتخود در انتزاعی هنر از و پیروی سازیساده خاطربه نظر یک از «یای پ یو»محدود.  سازیمتحرک

 محدود بیش انیمیشن از استفاده کوتاهی مدت از پس اما بود، نمایش  درسینما برای هاآن آثار اگرچه و آورد دستبه زیاد شهرت شد،می

 .[6]«قرار گرفت تلویزیون با ارتباط در پیش از

 را هارویه و فرایند حرکت، مانند زمان طول در تغییر درحال رویدادهایتواند می ایچندرسانه آموزش ابزارهای از یكی عنوانبه انیمیشن

 نفكنی برو حد تا عاطفی حالات تا شودمی وسعی دارد ایویژه کاربرد غیرکلامی رسانی اطلاع و مفاهیم دادن نشان انیمیشن دهد در نشان

 انیمیشن، سینمای در مطرح مهم خصوصیات از . یكیشود داده نمایش رسانی از پیام ایگسترده سیستم آن، کردن مخفی یا هیجان

         اعمال و از تغییرات هرکدام و انیمیشن کارگردان دست در است محكمی ابزار است. اسطوره سمبولیسم یا مسئلة نمادپردازی

 .[11]باشند برداشته در را عمیقی معانی توانندمی انیمیشن فیلم یک درون هایشخصیت

کنند و برخلاف فیلم زنده، از انعطاف بیشتری ای تصویری بازسازی میگونهحرکت جسمانی و اندامی را به2،داستانی های انیمیشنفیلم

تواند کردن حرکات یا کاربرد طنزآمیز یا بیانگرایانه آن، می انیمیشن با کند و تند برای کاربرد خلاقه حرکت برخوردار است. یعنی،

عنوان تفریحی شود. همه ما با فیلم کارتون بهجا آغاز میآمیز ببخشد، هنر انیمیشن نیز از همینای اغراقجسمانی را جلوههای توانایی

 تولیدات .[7]زشی برای کودکان و بزرگسالان استهای انیمیشن آموتر، فیلمشده نمونه شناخته .ویژه برای کودکان، آشناییمههمگانی، ب

 این ساختاری عناصر .شودمی تقسیم انیمیشن تلویزیونی و سینمایی انیمیشن هنری، -تجربی کوتاه عمده انیمیشن دسته سه به شنانیمی

 انواع، به این از هریک .است برخوردار نیز اختلافاتی از ،«رسانه های هرویژگی» به بسته بسیار، اشتراکات داشتن عین در نوع انیمیشن، سه

)تیرگی/  رنگ، تونالیته مانند خط، بصری عناصر دارند؛ را خود خاص هایغیره، ویژگی و بصری فرم ساختار ،(فیلمنامه) نمت ساختار لحاظ

 هایجلوه و مانند: موسیقی، دیالوگ صدا غیره عناصر و متریال و مواد حرکت، بندی، نورپردازی،نیز ترکیب فضا و و بافت شكل، روشنی(

 انیمیشن تولیدات انواع در عام( نوجوان و کودک، )خردسال، هدف مخاطب   و رسانه نوع به نیز بسته فیلمنامه ساختار هایویژگی و صوتی،

 .[6]است متفاوت

هوش کلامی یا هوش زبانی گذارد. که حتی بر روی هوش کلامی و غیرکلامی هم تاثیر می های انیمیشنفیلمکلی درحال حاضر  طوربه

ست از توانایی کاربرد موثر زبان و ارتباطات کلامی در زندگی. تعریف ساده این بعد از هوش این است که دایره لغات فرد از چه تعداد عبارت

های ترین کانالکلام ما یكی از مهم .تواند سلیس و واضح به بیان نظرات، احساسات و افكارش بپردازدواژگانی تشكیل شده و چقدر می

خوریم و آیا لیاقت دهد که ما به درد چه کاری میگوییم، به دیگران نشان میگوییم و چگونه میکه چه مییگران است. اینمعرفی ما به د

هایی مانند گوش دادن، افراد با هوش کلامی بالا در مهارت. ترین ابزار قضاوت دیگران درباره ما استپیشرفت بیشتر را داریم یا نه. این مهم

ها، یادآوری اطلاعات، قانع کردن گویی، توضیح دادن، بیان احساسات، تدریس، استفاده از طنز، درک قالب و معنی کلمهحرف زدن، قصه

نگاران، تر هستند و جای تعجب ندارد اگر بگوییم اکثر شعرا، روزنامهها، تحلیل و کاربرد زبان موفقنظر آندیگران به پذیرفتن نقطه

                                                           
1. Hollywood animations 
2. Story animation 



 

 تصویرها، شامل تكمیل غیرکلامی . هوش[4]از هوش کلامی بالایی برخوردارند سیاستمداران و مترجماننویسندگان، معلمان، وکلا، 

بخشیدن، مسحور کردن، کلمات، قدرت متقاعد کردن، الهام کلامی . در هوش[8]باشدها و غیره میمكعب با طراحی تصویرها، تنظیم

غیرکلامی تكیه  هوشقبل از دبستان محور آموزش کودکان بر . اما ها را دارندعبارتی قدرت تاثیرگذاری بر سایر انسانری یا بهکنترل و رهب

 .[4]شودهای کودک پرداخته میهای تصویری به توسعه قابلیتدارد و بیشتر در قالب بازی، نقاشی و مهارت

 یا هیجان فكنینبرو حد تا عاطفی حالات تا شودمی و سعی دارد ایویژه کاربرد غیرکلامی رسانی اطلاع و مفاهیم دادن نشان انیمیشن در

مسئلة  انیمیشن، سینمای در مطرح مهم از خصوصیات شود. یكی داده نمایش رسانیاز پیام ایگسترده سیستم آن، کردنمخفی

 هایشخصیت اعمال و از تغییرات هرکدام و انیمیشن کارگردان دست در تاس محكمی ابزار 2اسطوره ت.اس1سمبولیسم نمادپردازی یا

     های داستانی، . در رابطه با ضرورت پژوهش در باب انیمشن[10]باشند برداشته در را عمیقی معانی توانندمی انیمیشن فیلم یک درون

 و درک به و هستند زمان طول در حاوی تغییرات کهطوریبه وندشمی طراحی اطلاعات نمایش برای اغلب هاتوان گفت انیمشنمی

 اثر زودگذر و زیاد فرعی بارهای ایجاد دلیل به اغلب آموزشی هایانیمیشن بارشناختی، تئوری کنند. مطابقکمک می یادگیری تسهیل

 با دیگر طرف دهند. ازمی ثابت نمایش صاویرت مجزا هایبخش در را آن انیمیشن، شناختی بار کاهش برای رو این از نیستند، مؤثر بودن

 ثابت تصاویر عمدة ولی مشكل است، با ارزش سریالی یک حرکت کلیدی هایوضعیت نمایش تحلیل برای ایستا تصاویر دادن اینكه نشان

 .[9]دهند را نشان مهارت کل بندیزمان توانندنمی که است این

 ششم پایه دختر آموزاندانشتاثیر کاربرد انیمیشن بر یادگیری درس علوم تجربی ( پژوهشی تحت عنوان 1397) و همكاران نیاموزرمی

توان میزان با استفاده از انیمیشین در آموزش مفاهیم علوم تجربی می نشان داد که انجام دادند نتایج دهدز شهرستان ابتدایی دوره

      کودکان زبان ( تحت عنوان رشد1397و همكاران ) . پژوهشی دیگر توسط رضوییش دادآموزان در این درس را افزایادگیری دانش

 و غیرکلامی هوش کلامی، نشان داد که میان هوش انجام شد نتایج کلی هوش و غیرکلامی کلامی، هوش با آن رابطة و دبستانیپیش

 استثنای به جنس، دو در کلامی، هوش نمرات میانگین میان نینچهم د.دار معنادار وجود و مثبت ایرابطه زبان رشد با کلی بهر هوش

 میان و دارد بالاتری میانگین به دختران نسبت پسران کلامی هوش دارد؛ وجود معنادار تفاوت جملات، و هامشابهت های اطلاعات،مؤلفه

 ندارد.  وجود معنادار تفاوت رشد زبان، چنینهم و غیرکلامی هوش در پسران و دختران

 انیمیشن: موردی مطالعة) کودکان ورزشی رفتار در ورزشی هایانیمیشن اثربخشی عنوانتحت ( در پژوهشی 1396) فرزان مقدس و

 تمایل در فوتبال، ورزش به کودکان علاقة در فوتبال، ورزش به کودکان توجه در هافوتبالیست انیمیشن نشان دادند که (هافوتبالیست

 در هافوتبالیست انیمیشن که گفت توانمی بنابراین بود، مؤثر کودکان فوتبال توسط ورزش انجام در نهایترد و فوتبال ورزش به کودکان

 بر مبتنی تدریس تاثیر عنوانتحت ( 1394. پژوهشی توسط کیارسی و همكاران )است داشته لازم را اثربخشی کودکان ورزشی رفتار تغییر

 کهدزفول نشان دادند  شهرستان ابتدایی پنجم پایه دختر آموزعلوم دانش درس یادگیری بر ایستا و پویا گرافیكی تصاویر انیمیشن، تكنیک

 .های مبتنی بر تصاویر گرافیكی پویا و ایستا، موثرتر بوده استروش تدریس مبتنی بر تكنیک انیمیشن در سطح نسبت به روش

 را تقلید  انیمیشنکودکان  دادند که کودکان نشان رفتار و زبان بر انیمیشن هایبرنامه تاثیر عنوانتحت ( در پژوهشی 2017)3گلیزای

های اخلاقی و یابی به ارزشها در دستبر آن انیمیشنخورند. محتوای ها در زندگی واقعی خود بیش از حد فریب میکنند؛ آنمی

گاهی اوقات،  .دهدها را با برادران خود نشان میاند که تمایل جنسیتی دارند و آنها مشاهده شدهآن .گذارداجتماعی دیگر تاثیر می

ها اغلب رابطه دار باشند آنکنند خندهها سعی میدهند؛ آنکه درواقع، رفتارهای خشونت آمیز با خواهر و برادران خود را نشان میدرحالی

دهند و اه است و بنابراین خشم خود را از دست میها بسیار اشتبکنند، اما با آنتام و جری با همسالان و خواهر و برادر خود را تقلید می

. پژوهشی توسط کودکان نباید خودشان باقی بمانند تا با مسائل روانشناختی کنار بیایند .رسد صحنه بسیار ناخوشایند استنظر میبه

داد  کودکان انجام شد نتایج نشان رکا پایبندی بر هاانیمیشن نوع و تلویزیون معرض در گرفتن قرار تاثیرات عنوانتحت ( 2017) 4کتمان

آزمون و تست رگرسیون چندگانه بین پس .ها وجود نداشتداری بین متغیرهای مستقل بین گروهآزمون، اختلاف معنیدر پیش که

                                                           
1 .Symbolism 
2. Myth 
3. Glyzay 
4. Cotman 



 

ها تأکید یافته. ها استکننده کاهش استقامت کار آنبینیعنوان پیشپیگیری نشان داد که در معرض روزانه کودکان به تلویزیون به

 .های تلویزیونی داردبیشتری بر مدت زمان قرار گرفتن کودکان در تلویزیون نسبت به هدایت والدین و انواع برنامه

 انجام شد نتایج کودکان رفتار و ذهنی هایپاسخ دادن تغییر در کارتون اثر عنوانتحت ( 2015)1سولیمون و پژوهشی دیگر توسط حبیب

 لبه دو سلاحی کارتون .گیردقرار می آن تأثیر تحت کودکی دوران در فرد یک که است قدرتمندی عوامل از یكی کارتون دادند که نشان

        کارتون باشد، مؤثر هم کودکان روانی رشد در تواندمی چنینهم بكشاند؛ تباهی معرض به حد از بیش را تواند کودکمی یعنی است،

 داده تذکر کودک به والدین توسط اگر که تجربیاتی آورد؛ دستبه طریق این از زیادی یاتکودک تجرب و باشد درس کلاس یک تواندمی

 رفتار بر تلویزیونی هایکارتون ادراک تأثیر ( پژوهشی با عنوان2014) 2اویسومی و اویرو افتاد.نمی مقبول آن طرف از شد، شایدمی

  و نیجری کودکان در انگلیسی زبان آموزش در تلویزیونی هایکارتون رچهاگ داد که نشاننیجریه انجام دادند. نتایج  کودکان اجتماعی

 شوند. آشنا هااین کارتون منفی هایجنبه از برخی با باید هاخانواده بود، مؤثر اخلاق آموزش و اختراعات به آنان ترغیب چنینهم

 کند.می پیدا نمود غیرکلامی  و کلامی هوش تقویت بر داستانی هایانیمیشن اثربخشی مورد در تحقیقی انجام فوق مباحث به توجه با

تدریس معلمان از از این فناوری در کلاس  بنابراین تاثیر نخواهد بود.غیرکلامی بی و کلامی هوش تقویت بر داستانی هایانیمیشن چراکه

 دنبال به موضوع این بر علم با یق حاضریابد. تحقخواهند کرد، و یادگیری دانش آموزان افزایش می تحریک آموزان رادرس هوش دانش

 دارد؟   شهر تهران  5فعال منطقه های داستانی بر تقویت هوش کلامی و غیرکلامی کودکان بیشانیمیشن که آیا است سؤال این به پاسخ

 شناسی پژوهشروش. 2

     آزمایشی با طرح نظر روش اجرا غیرتوصیفی از نوع شبهها میدانی و از ، روش گردآوری دادههدف کاربردیاز نظر ر ضحا پژوهش

 1402 سال در شهر تهران 5فعال منطقه بیش کودکان شامل آماری جامعه پژوهش این در آزمون با گروه کنترل( است.پس -آزمون)پیش

گروه  20گروه آزمایش و  20دو گروه  )عنوان نمونه انتخاب شد. که در کودک به 40 یصورت تصادفبهباشند. که نفر می 190 تعداد به

اجرا گردید. ابزار گردآوری  داستانی هایاجرا نشد اما در گروه آزمایش انیمیشن داستانی هایکنترل( قرار گرفتند. در گروه کنترل انیمیشن

ت. مانند انیمیشن داستانی ها در اختیار کودکان قرار گرفCDدر این پژوهش از طریق تلویزیون  داستانی: هایانیمیشن شامل برنامه

ایلومینیشن در  خواندن توسط استودیو آواز ،2016در سال  دیزنی زوتوپیا توسط ،2016ورکز در سال  دریم توسط 3 کار فو کونگ )پاندای

       و کلامی روی صحنه اجرا رفت(. پرسشنامه استاندارد هوش 2016پشت قرمز را که مایكل دودک دوویت در سال لاک ،2015سال 

دیوید وکسلر آزمونی طراحی کرد که به )توانایی زبانی( بستگی چندانی نداشته باشد. این آزمون دو بخش  1939کلامی: در سال غیر

شناسی، سنجند. در مقیاس کلامی: اطلاعات عمومی، درک موضوع، واژهمقیاس کلامی و مقیاس عملی دارد که هرکدام هفت عنوان را می

ها، تنظیم تصاویر ها و توالی و تكرار ارقام بررسی شد و در مقیاس غیرکلامی: تكمیل تصاویر ناتمام، طراحی با مكعبها و تفاوتشباهت

 زبانی، هوش موارد )هوش شامل هوش نوع هفت این برای بیان یک داستان، رمزجویی و ساخت جورچین )پازل( و غیره سنجیده شد.

این  رواییفردی( است. درون فردی و هوشمیان موسیقیایی، هوش ایی، هوشفض جنبشی، هوش –بدنی ریاضی، هوش –منطقی

و هوش  87/0 برابر کلامی هوش ،آلفای کرونباخ با استفاده از ضریب ها توسط متخصصان مورد تأیید قرار گرفت. و پایاییپرسشنامه

های روش ها ازوتحلیل دادهتجزیهبرخوردار هستند.  لایینسبتاً باها از پایایی پرسشنامه محاسبه شد که نشان داد 79/0برابر  غیرکلامی

       از طریق برنامه مستقل(  tکولموگروف اسمیرنوف و  هایآزمون)و آمار استنباطی  استاندارد(انحراف  ،میانگینفراوانی، ) آمار توصیفی

 .شد انجام 22PSSS افزارینرم
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 هایافته. 3

 آمار توصیفی . 1.3

 5فعال منطقه بیش کودکان غیرکلامی و کلامی هوش تقویت بر داستانی هایدر آمار توصیفی نتایج نشان داده است بكارگیری انیمیشن

و در پیش از آزمون  12.97اما در گروه کنترل پس از آزمون  12.81و پیش از آزمون  14.52در گروه آزمایش پس از آزمون  شهر تهران

 بیشترین تاثیر را داشته است. 14.52است. پس در گروه آزمایش با میانگین  12.79

  موگروفآزمون کول. 2.3

 چون سطح  نتایج نشان داده است جهت بررسی نرمال بودن متغیرهای موجود در پژوهش از کولموگروف اسمیرنوف استفاده شد که

)نرمال بودن متغیرهای پژوهش( رد  H0 باشد پسمی 0.05آزمون بزرگتر از آزمون و پسداری در دو گروه کنترل و آزمایش در پیشمعنی

 ها نرمال است.، و توزیع دادهشودنمی

 تاثیر دارد. شهر تهران 5فعال منطقه بیشهای داستانی بر تقویت هوش کلامی و غیرکلامی کودکان انیمیشنفرضیه اصلی: 

 فعالبیشهای داستانی بر تقویت هوش کلامی و غیرکلامی کودکان جهت بررسی تاثیر انیمیشن T: آزمون 1جدول 
ین میانگ میانگین هاگروه

 هاتفاوت

انحراف استاندارد 

 هاتفاوت

سطح معنی  درجه آزادی tآزمون 

 داری آزمون

 0.495 39 0.688 1.72 0.187 12.79 آزمون(کنترل )پیش

 12.97 آزمون(کنترل )پس

 0.000 39 4.760 2.275 1.712 12.81 آزمون(آزمایش )پیش

 14.52 آزمون(آزمایش )پس

(، در سطح .α < 0.495=Sig=0.05های داستانی در گروه کنترل )که استفاده از انیمیشنبا توجه به این دهدمینشان ( 1جدول )  

توان ادعا نمود رابطه خطی معناداری بین استفاده دهند، می( را مورد تایید قرار می0Hها فرض صفر )(، دادهα=0.05درصد ) 95اطمینان 

ها در چنین نتایج نمونهدر گروه کنترل وجود ندارد. همفعال بیشقویت هوش کلامی و غیرکلامی کودکان های داستانی بر تاز انیمیشن

(، در سطح .α > 0.000=Sig =0.05های داستانی در گروه آزمایش )که استفاده از انیمیشنبا توجه به این دهدمی، نشان (1)جدول 

های انیمیشناستفاده از توان ادعا نمود دهند، بنابراین، می( را مورد تایید قرار نمی0Hها فرض صفر )(، دادهα=0.05درصد ) 95اطمینان 

 دارد. تاثیر فعالبیشداستانی بر تقویت هوش کلامی و غیرکلامی کودکان 

 دارد. تاثیرفعال بیشبر تقویت معناشناسی کودکان  های داستانیانیمیشنفرضیه اول: 

 فعالبیش کودکان معناشناسی تقویت بر داستانی هایانیمیشن رتاثی بررسی جهت T آزمون: 2 جدول
  .t Sig انحراف استاندارد میانگین تعداد نمونه  متغیر

 0.000 24.065 3.76 14.32 20 تقویت معناشناسی 

( 0H) ها فرض صفر(، دادهα=0.05) درصد 59در سطح اطمینان  ،(α > 0.000=.Sig=0.05)که با توجه به این دهدمینشان ( 2جدول )

فعال بیش ستانی بر تقویت معناشناسی کودکانهای داانیمیشن ی در تاثیرمعنادارخطی توان ادعا نمود رابطه می ،، بنابراینشودرد می

 وجود دارد.

 

 



 

 دارد. تاثیرفعال بیشبر تقویت آواشناسی کودکان  های داستانیانیمیشنفرضیه دوم: 

 فعالبیش کودکان آواشناسی تقویت بر داستانی هایانیمیشن یرتاث بررسی جهت T آزمون: 3 جدول
  .t Sig انحراف استاندارد میانگین تعداد نمونه  متغیر

 0.000 25.428 4.02 14.27 20 تقویت آواشناسی 

( 0H) فرض صفر ها(، دادهα=0.05) درصد 59در سطح اطمینان  ،(α > 0.000=.Sig=0.05)که با توجه به این دهدمینشان ( 3جدول )

وجود فعال بیشهای داستانی بر تقویت آواشناسی کودکان انیمیشن ی در تاثیرمعنادارخطی توان ادعا نمود رابطه می ،، بنابراینشودرد می

 دارد.

 دارد. تاثیرفعال بیشبر تقویت شناخت قواعد و دستور زبان کودکان  های داستانیانیمیشنفرضیه سوم: 

 فعالبیش کودکان زبان دستور و قواعد شناخت تقویت بر داستانی هایانیمیشن تاثیر بررسی هتج T آزمون: 4 جدول
  .t Sig انحراف استاندارد میانگین تعداد نمونه  متغیر

 0.000 29.674 3.32 15.57 20 شناخت قواعد و دستور زبان

 ها فرض صفر(، دادهα=0.05) درصد 59سطح اطمینان در  ،(α > 0.000=.Sig=0.05)که با توجه به این دهدمینشان ( 4جدول )

(0H )های داستانی بر تقویت شناخت قواعد و دستور زبان انیمیشن ی در تاثیرمعنادارخطی توان ادعا نمود رابطه می ،، بنابراینشودرد می

 .وجود داردفعال بیشکودکان 

 دارد. تاثیرفعال بیشکودکان  مختلف شرایط در انزب کاربرد شناخت تقویت های داستانی برانیمیشنفرضیه چهارم: 

 فعالبیش کودکان مختلف شرایط در زبان کاربرد شناخت تقویت بر داستانی هایانیمیشن تاثیر بررسی جهت T آزمون: 5 جدول
  .t Sig انحراف استاندارد میانگین تعداد نمونه  متغیر

 0.000 22.331 4.32 15.25 20 شناخت کاربرد زبان 

( 0H) ها فرض صفر(، دادهα=0.05) درصد 59در سطح اطمینان  ،(α > 0.000=.Sig=0.05)که با توجه به این دهدمینشان ( 5جدول )

های داستانی بر تقویت شناخت کاربرد زبان در شرایط انیمیشن ی در تاثیرمعنادارخطی توان ادعا نمود رابطه می ،، بنابراینشودرد می

 .وجود دارد فعالبیشمختلف کودکان 

 دارد. تاثیرفعال بیشبر تقویت تكمیل تصویرها کودکان های داستانی انیمیشنفرضیه پنجم: 

 فعالبیش کودکان تصویرها تكمیل تقویت بر داستانی هایانیمیشن تاثیر بررسی جهت T آزمون: 6 جدول
  .t Sig انحراف استاندارد میانگین تعداد نمونه  متغیر

 0.000 22.256 4.24 14.95 40  تكمیل تصویرها

( 0H) ها فرض صفر(، دادهα=0.05) درصد 59در سطح اطمینان  ،(α > 0.000=.Sig=0.05)که با توجه به این دهدمینشان ( 6جدول )

فعال بیشکودکان های داستانی بر تقویت تكمیل تصویرها انیمیشن ی در تاثیرمعنادارخطی توان ادعا نمود رابطه می ،، بنابراینشودرد می

 .وجود دارد

 

 



 

 دارد. تاثیرفعال بیشتصویرها کودکان تنظیم های داستانی بر تقویت انیمیشنفرضیه ششم: 

 فعالبیشهای داستانی بر تقویت تنظیم تصویرها کودکان جهت بررسی تاثیر انیمیشن T: آزمون 7جدول 
  .t Sig انحراف استاندارد میانگین تعداد نمونه  متغیر

 0.000 22.393 3.39 12.00 20 تصویرها یم تنظ

( 0H) ها فرض صفر(، دادهα=0.05) درصد 59در سطح اطمینان  ،(α > 0.000=.Sig=0.05)که با توجه به این دهدمینشان ( 7جدول )

فعال بیشم تصویرها کودکان های داستانی بر تقویت تنظیانیمیشن ی در تاثیرمعنادارخطی توان ادعا نمود رابطه می ،، بنابراینشودرد می

 .وجود دارد

 دارد. تاثیرفعال بیشکودکان ها طراحی با مكعبهای داستانی بر تقویت انیمیشن فرضیه هفتم:

 فعالبیش ها کودکانهای داستانی بر تقویت طراحی با مكعبجهت بررسی تاثیر انیمیشن T: آزمون 8جدول 
  .t Sig داردانحراف استان میانگین تعداد نمونه  متغیر

 0.000 18.721 4.64 13.75 20 هاطراحی با مكعب

( 0H) ها فرض صفر(، دادهα=0.05) درصد 59در سطح اطمینان  ،(α > 0.000=.Sig=0.05)که با توجه به این دهدمینشان ( 8جدول )

      ها کودکان ستانی بر تقویت طراحی با مكعبهای داانیمیشن ی در تاثیرمعنادارخطی توان ادعا نمود رابطه می ،، بنابراینشودرد می

 .وجود داردفعال بیش

 گیرییجهبحث و نت. 4

شهر تهران  5فعال منطقه بیش کودکان غیرکلامی و کلامی هوش تقویت بر داستانی هاینشان داد که انیمیشن اصلی فرضیهها در یافته

 (1394کیارسی و همكاران ) (،1396) فرزان مقدس و (،1397همكاران ) و نیاموزرمیهای آمده با نتایج پژوهشدستنتیجه به .دارد تاثیر

 در تغییر حال در تواند رویدادهایمی ایچندرسانه  آموزش ابزارهای از یكی عنوان به ( همسو است. انیمیشن2015سولیمون ) و و حبیب

 ویژهای کاربرد غیرکلامی رسانی کلامی و اطلاع و فاهیمم دادن نشان انیمیشن دهد. در نشان را هارویه و فرایند حرکت، مانند زمان طول

 شود. داده نمایش رسانی از پیام ایگسترده سیستم آن، کردن مخفی یا هیجان نفكنی برو حد تا عاطفی حالات تا شودمی و سعی دارد

آمده با نتایج دستنتیجه به .دارد تاثیر لفعابیش کودکان معناشناسی تقویت بر داستانی هاینشان داد که انیمیشن اول فرضیهها در یافته

 انیمیشن تماشای هنگام ( همسو است. کودکان2015سولیمون ) و ( و حبیب2017) (، کتمان1397و همكاران ) های رضویپژوهش

 شود.یم معناشناسی تقویت موجب و کند می کمک نمایش محتوای از مرتبط درونی بازنمایی به که هستند شناختی فرایندهای درگیر

آمده با نتایج دستنتیجه به .دارد تاثیرفعال بیش کودکان آواشناسی تقویت بر داستانی هایانیمیشن نشان داد که دوم فرضیهدر ها یافته

 تقویت موجب داستانی هایانیمیشن ( همسو است. مشاهده2017) کتمان( و 2017گلیزای )(،  1394های کیارسی و همكاران )پژوهش

 کند. جبران یادداری مهارت را در آواشناسی تواندمی و شودمی بلندمدت حافظة در کلمات بیشتر آواشناسی

    نتیجه  .دارد تاثیرفعال بیش کودکان زبان دستور و قواعد شناخت تقویت بر داستانی هایانیمیشن نشان داد که سوم فرضیهدر ها یافته

( 2015سولیمون ) و ( و حبیب2017گلیزای ) (،1396) فرزان مقدس و(، 1397كاران )و هم های رضویآمده با نتایج پژوهشدستبه

 شدنهمراه احتمالاً بنابراین .کند عمل یادگیری کنندهعامل تسهیل عنوانبه تواندمیانیمیشن  نمایش از استفاده سو است. مزیتهم

 است. شده نیمیشنا زبان دستور و قواعد انیمیشن موجب شناخت با ثابت تصاویر

 تاثیرفعال بیش کودکان مختلف شرایط در زبان کاربرد شناخت تقویت بر داستانی هایانیمیشن نشان داد که چهارم فرضیهدر ها یافته

( همسو است. 2015سولیمون ) و ( و حبیب2017) (، کتمان1397و همكاران ) نیاموزرمیهای آمده با نتایج پژوهشدستنتیجه به. دارد

 در را عمیقی معانی توانندزبان تقویت را تقویت کند و می کاربرد تواند شناختمیل زمان اری است که در طوابز داستانی هاینیمیشنا

 باشند. برداشته



 

به دست آمده  نتیجه .دارد تاثیرفعال بیش کودکان تصویرها تكمیل تقویت بر داستانی هایانیمیشن نشان داد که پنجم فرضیهدر ها یافته

سو است. کودکان ( هم2015سولیمون ) و ( و حبیب2017) (، کتمان2017(، گلیزای )1394های کیارسی و همكاران )با نتایج پژوهش

تكمیل  برای داستانی انیمیشن هایاز شخصیت که کنند. وقتیکسب می داستانی هایتصویرها را که از انیمیشن تكمیلی میزان تقویت

از تصاویر انیمیشن برای تكمیل کردن تصاویر خود از آن  اینكه به شوندمی گیرند. و ترغیبمی بهره ابزار یک عنوان به اتصویره کردن

 استفاده کنند.

 نتایج با نتایج این .دارد تاثیرفعال بیش کودکان تصویرها تنظیم تقویت بر داستانی هایانیمیشن نشان داد کهششم  فرضیهدر ها یافته

سو است. هم (2017) کتمان ( و2017گلیزای )(،  1394(، کیارسی و همكاران )1397و همكاران ) رضوی گرفته انجام تحقیقات

 سپس و تمایل مندی،علاقه باعث هم که صورت این به است. بوده اثربخش تصویرها تنظیم بر کودکان جذب در داستانی هایانیمیشن

 باشد. کودکان پیش دبستانی در جهت یاددهی نقاشی مربیان مناسبی برای راهكار تواندمی مشود. همی نقاشی سمت به آنان گرایش

نتیجه به دست  .دارد تاثیر فعالبیش کودکان هامكعب با طراحی تقویت بر داستانی هایانیمیشن نشان داد که هفتم فرضیهدر ها یافته

 همسو است.( 2015سولیمون ) و حبیب ( و1394و همكاران )(، کیارسی 1396) فرزان های مقدس وآمده با نتایج پژوهش

دان هم خالی از مخاطره نیست؛ خلاف تصور عمومی، سرگرم کردن کودکان با انیمیشن، چنبر توان بیان کرددر تبیین نتایج فوق می

بینی و اساس جهانبیت افراد برخاصی از زندگی و تر ها در درجه اول، القاء سبکخلاف تصور عموم مردم، هدف این انیمیشنچراکه بر

ها شوند که اکثر افراد از توجه به آنایدئولوژی الحادی است و نه سرگرم ساختن کودکان، اما این مفاهیم چنان زیرکانه و پنهان القاء می

 را بیشتری مدت زمان که کودکانی که باورند این مربیان بر. دهندنظر قرار میها را مدغافلند و بیشتر وجه سرگرمی و جذابیت صوری آن

 کودکان دیگر از بیشتر و یابندمی ترمعمول و تررا منطقی آمیزخشونت رفتارهای کنند،می تلویزیون آمیزخشونت هایبرنامه تماشای صرف

 تولیدات تقویت با تا بكوشند باید ما کشور تلویزیون سازانبرنامه و سازانانیمیشن یابند. بنابراینمی گرایش پرخاشگرانه رفتارهای به

 کودکان برای را دنیایی بهتر و سازند نیازبی محصولاتی چنین پخش و خریداری از را ما تلویزیون سالم، جهت در البته تولیداتی و داخلی

 بكشند. تصویر به

 گردد:زیر ارائه میپیشنهادهای با توجه به نتایج 

 هایجمله انیمیشناز نوین هایروش از معناشناسی جهت تقویتفعال بیشآموزش کودکان  شود: مربیان مهدکودک برایپیشنهاد می

 شود. استفاده داستانی مثل عصر یخبندان

 انجام کودکان سن با متناسب داستانی هایتولید انیمیشن و توسعه برای لازم گذاریسازان سرمایهشود: مسئولین و برنامهپیشنهاد می

 .دهند

 داستانی، هایانیمیشن روش با جهت آموزش موردنیاز افزارهای نرم و د: کلیه مراکز پیش دبستانی و مدارس به تلویزیونشوپیشنهاد می

 شوند. مجهز

هایی چه نوع انیمیشن که شود مشخص تا کنند بررسی را داستانی هایانیمیشن کیفیت بحث سازانشود: مسئولین و برنامهپیشنهاد می

 دارد.  تأثیر کودکان رفتار انیمیشن در آیا کهکند و اینودکان را تقویت میزبان ک کاربرد شناخت

مناسب جهت جذب و سوق  محتوای و بالا جذابیت تقویت تكمیل تصویرها با های داستانی برایانیمیشن سازانشود: برنامهپیشنهاد می

 دادن کودکان بسازند.

 و کردن بندیبخش اصل است بهتر داستانی هایانیمیشن و تولید تهیه و احیطر و تولیدکنندگان هنگام شود: طراحانپیشنهاد می

 نمایند. لحاظ را جهت تنظیم تصویرها فردی هایتفاوت

  .ها استفاده کنندطراحی با مكعب داستانی برای هایلازم را در انیمیشنریزی برنامه شود: مسئولانپیشنهاد می
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